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Como criar e utilizar NamedPipeClientStream no Windows

NamedPipeClientStream é uma classe do .NET Framework que permite a comunicacao entre
processos (IPC - Inter-Process Communication) no sistema operacional Windows. Esta classe é
particularmente util para permitir que diferentes processos no mesmo computador compartilhem
dados de maneira eficiente e segura.

Exemplos:

Exemplo 1. Criando um servidor de pipe nomeado

Primeiro, vamos criar um servidor de pipe nhomeado usando a classe NamedPipeServerStream. Este
servidor ficard a escuta de conexdes de clientes.

usi ng System

usi ng System | Q. Pi pes;

usi ng System Text;

usi ng System Thr eadi ng. Tasks;

cl ass NanedPi peServer

{

static async Task Main(string[] args)

{
usi ng (var pipeServer = new NamedPi peServer Strean("t est pi pe", Pipe
Direction.lnCut))

{

Consol e. Wit eLi ne("NanmedPi peServer Stream cri ado.");

Consol e. Wit eLi ne("Aguardando conexdo do cliente...");
awai t pi peServer. Wit For Connecti onAsync();
Consol e. WiteLine("Ciente conectado.");

byte[] buffer
i nt bytesRead

new byt e[ 256] ;
awai t pi peServer. ReadAsync(buffer, 0, buffer.L

engt h);
string nmessage = Encodi ng. UTF8. Get String(buffer, 0, bytesRead)
Consol e. WiteLine("Mensagem recebida do cliente: " + nessage);
string response = "Mensagem recebi da com sucesso!";
byte[] responseBytes = Encodi ng. UTF8. Get Byt es(r esponse) ;
awai t pi peServer. WiteAsync(responseBytes, 0, responseBytes.Le
ngt h);

Consol e. WiteLine("Resposta enviada ao cliente.");
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Exemplo 2: Criando um cliente de pipe nomeado

Agora, vamos criar um cliente que se conectara ao servidor de pipe nomeado criado anteriormente e
enviara uma mensagem.

usi ng System

using System | O Pi pes;

usi ng System Text;

usi ng System Thr eadi ng. Tasks;

cl ass NanedPi ped i ent
{

static async Task Main(string[] args)

{
using (var pipedient = new NanmedPi peClientStream(".", "testpipe",
Pi peDirection.InQut))
{
Consol e. WiteLine("Tentando conectar ao servidor...");
awai t pipedient. Connect Async();
Consol e. WiteLi ne("Conectado ao servidor.");

string nmessage = "A &, servidor!";

byte[] nessageBytes = Encodi ng. UTF8. Get Byt es( nessage) ;

await pipeCient. WiteAsync(nmessageBytes, 0, nessageBytes.Leng
th);

Consol e. WiteLine("Mensagem envi ada ao servidor.");

byte[] buffer
i nt bytesRead

new byt e[ 256] ;
awai t pipedient.ReadAsync(buffer, 0, buffer.L

string response = Encodi ng. UTF8. Get Stri ng(buffer, 0, bytesRead

Consol e. Wi teLi ne("Resposta do servidor: + response);

Executando os exemplos
Para executar os exemplos acima, siga 0os passos abaixo:

1. Compile o cdodigo do servidor e do cliente em arquivos executaveis separados.

Procedimento.com.br | Pagina 2/3



' Procedimento.com.br
2. Execute o servidor primeiro para que ele comece a aguardar conexodes.
3. Execute o cliente para que ele se conecte ao servidor e envie uma mensagem.

Consideracoes finais
NamedPipeClientStream é uma ferramenta poderosa para comunicagdo entre processos no

ambiente Windows. Ele permite a troca de dados de maneira eficiente e segura, sendo ideal para
aplicacfes que necessitam de comunicacdo rapida e confiavel entre diferentes processos.
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