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Como criar e utilizar NamedPipeServerStream no Windows

O NamedPipeServerStream € uma classe no .NET Framework que permite a comunicacao entre
processos (IPC) no ambiente Windows. Ele é usado para criar um servidor de pipe nomeado que
pode aceitar conexdes de clientes, facilitando a troca de dados entre diferentes processos. Este
artigo técnico ir4 guia-lo através dos passos para criar e utilizar NamedPipeServerStream no
Windows, com exemplos praticos.

O que € NamedPipeServerStream?
NamedPipeServerStream é uma implementacdo de pipes nomeados no .NET, que permite a
comunicagéo entre processos de forma eficiente. Pipes nomeados sao um mecanismo de IPC que

pode ser usado para enviar dados entre processos que estdo sendo executados no mesmo
computador ou em computadores diferentes na mesma rede.

Como criar um NamedPipeServerStream
Para criar um NamedPipeServerStream, vocé precisa seguir 0s seguintes passos:

1. Importar namespaces necessarios: VOcé precisa importar 0s namespaces
System.lO.Pipes e System.Text.

2. Criar uma instancia de NamedPipeServerStream: Utilize o construtor para definir o nome
do pipe e o modo de transmissao.

3. Esperar por uma conexao de cliente: Chame o método WaitForConnection para esperar
por um cliente que se conecte ao pipe.

4. Ler e escrever dados: Utilize os métodos de leitura e escrita para trocar dados com o
cliente.

5. Fechar o pipe: Ap6s a comunicacdo, feche o pipe para liberar os recursos.

Exemplo Prético

Aqui esta um exemplo completo de como criar um NamedPipeServerStream e se comunicar com um
cliente:

Codigo do Servidor (NamedPipeServerStream)
usi ng System

usi ng System |G,
using System | O Pi pes;

Procedimento.com.br | Pagina 1/4



& Procedimento.com.br

usi ng System Text;

cl ass Pi peServer

{

static void Min()

{

usi ng (NanedPi peServer St ream pi peServer = new NanedPi peServer Strea
m "testpipe", PipeDrection.lnCut))

{

Consol e. Wit eLi ne("NamedPi peServer Stream cri ado.");

/| Esperar por uma conexdo de cliente

Consol e. WiteLi ne("Aguardando conexdo de cliente...");
pi peServer. Wi t For Connecti on();

Consol e. WiteLine("Ciente conectado.");

try
{
/'l Ler dados do cliente
usi ng (StreanReader reader = new StreanReader ( pi peServer))
{
string nmessage = reader. ReadLi ne();
Consol e. WiteLine("Recebido do cliente: " + nmessage);
}
/1l Enviar resposta ao cliente
using (StreamWiter witer = new StreamWiter(pi peServer))
{
writer. Aut oFl ush = true;
witer.WiteLine("Mensagem recebi da com sucesso. ");
}
}
catch (1 OException e)
{
Consol e. WiteLine("Erro: {0}", e.Message);
}

Cddigo do Cliente (NamedPipeClientStream)

usi ng
usi ng
usi ng
usi ng

cl ass

System

System | G
System | O. Pi pes;
System Text ;

Pi peC i ent
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{
static void Min()
{
usi ng (NanedPi peC i ent Stream pi peClient = new NanmedPi peClient Strea
m".", "testpipe", PipeDrection.InCQut))
{
Consol e. Wi teLine("Tentando conectar ao servidor de pipe...");
pi ped i ent. Connect();
Consol e. Wi teLi ne("Conectado ao servidor de pipe.");
using (StreamWiter witer = new StreanWiter(pipeCient))
{
writer. Aut oFl ush = true;
witer. WiteLine("d a4, servidor!");
}
usi ng (StreanReader reader = new StreanReader (pi peCient))
{
string response = reader. ReadLi ne();
Consol e. Wi telLine("Resposta do servidor: " + response);
}
}
}
}

Execucéo via CMD
Para compilar e executar esses exemplos, siga 0s passos abaixo:

1. Compilar o cédigo:

[e]

Salve o codigo do servidor como PipeServer.cs.
Salve o codigo do cliente como PipeClient.cs.

(o]

[e]

(o]

Compile os arquivos usando o comando:

csc Pi peServer.cs
csc Pipedient.cs

2. Executar o servidor:

o No Prompt de Comando, execute o servidor:

Pi peServer. exe

3. Executar o cliente:

o Abra um novo Prompt de Comando e execute o cliente:
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Abra o Prompt de Comando e navegue até o diretdrio onde os arquivos estédo salvos.
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Pi pedient. exe

Conclusao

NamedPipeServerStream é uma ferramenta poderosa para comunicagao entre processos no

ambiente Windows. Com os exemplos fornecidos, vocé pode comecar a implementar a comunicagao
IPC em suas aplicacdes .NET.
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