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Como criar uma aplicacao Windows usando WinMain

WinMain é a funcéo principal de entrada para uma aplicacdo Windows escrita em C ou C++. Esta
funcéo é crucial para o desenvolvimento de aplicagdes que utilizam a APl do Windows, pois ela
inicializa a aplicacao, cria a janela principal, e entra no loop de mensagens que permite a aplicacao
responder a eventos do sistema. Entender como usar WinMain é fundamental para qualquer
desenvolvedor que deseja criar aplicacdes nativas para o ambiente Windows.

Exemplo 1: Estrutura Basica de um Programa com WinMain

Aqui estd um exemplo basico de como uma aplicacdo Windows pode ser estruturada usando
WinMain:

#i ncl ude <wi ndows. h>

/1l Prototipo da funcdo W ndowProc
LRESULT CALLBACK W ndowPr oc( HWND hwnd, Ul NT uMsg, WPARAM wPar am LPARAM | P

aran ;

int WNAPI W nMai n( H NSTANCE hl nstance, H NSTANCE hPrevl nstance, LPSTR | pC
ndLi ne, int nCndShow) ({

/'l Registro da classe da janela

const char CLASS NAME[] = "Sanple W ndow C ass";

WNDCLASS we = {};

we. | pf nWhdProc = W ndowPr oc;
we. hl nstance = hl nst ance;

we. | pszCl assNanme = CLASS_ NAME;

Regi sterd ass(&wc) ;

/1l Criacado da janela
HWD hwnd = Cr eat eW ndowEx(

0, /1l Estilo opcional da janela

CLASS NAME, /1 Nome da cl asse da janel a

"Sanpl e W ndow', /]l Texto da barra de titulo da jan
el a

W5_OVERLAPPEDW NDOW /'l Estilo da janela

/| Tamanho e posi ¢cédo da janel a
CW USEDEFAULT, CW USEDEFAULT, CW USEDEFAULT, CW USEDEFAULT,

NULL, /1 Janel a pai
NULL, /1 Menu
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hl nstance, // Instancia do progranma

NULL /'l Parametros de criacdo adicionais
);
if (hwnd == NULL) {

return O;
}

Showw ndow( hwnd, nCnrdShow) ;

/'l Loop de nensagens

MSG msg = {};

whi l e (Get Message(&rsg, NULL, 0, 0)) {
Tr ansl at eMessage( &1sgQ) ;
D spat chMessage( &rsg) ;

}

return O;

}

/'l Funcdo de processanento de nensagens da janel a
LRESULT CALLBACK W ndowPr oc( HWND hwnd, Ul NT uMsg, WPARAM wParam LPARAM | P
aranm {
switch (uMsg) {
case WM DESTROY:
Post Qui t Message(0) ;
return O,

case WM _PAI NT:
PAI NTSTRUCT ps;
HDC hdc = Begi nPai nt (hwnd, &ps);
Fill Rect (hdc, &ps.rcPaint, (HBRUSH) (COLOR W NDOM1));
EndPai nt (hwnd, &ps);
return O;

}
return Def WndowProc(hwnd, uMsg, wParam | Paran;

Exemplo 2: Compilando e Executando via CMD

Para compilar e executar este programa, vocé precisara do compilador cl.exe do Visual Studio. Siga
0S passos abaixo:

1. Abra o "Developer Command Prompt for Visual Studio”.
2. Navegue até o diretério onde o arquivo de cédigo-fonte esta salvo.

3. Compile o cadigo usando o comando:

cl /EHsc /Wt /DUNI CODE /D _UNI CODE your _programc user32.lib gdi32.1ib
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4. Execute o programa resultante:

your _program exe
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