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Como utilizar o System.Speech.Recognition no Windows

O System.Speech.Recognition € uma biblioteca disponivel no ambiente Windows que permite a
implementacgdo de reconhecimento de voz em aplicativos. Com essa biblioteca, € possivel criar
comandos de voz personalizados e interagir com o sistema por meio da fala.

Exemplos:

1. Como criar um comando de voz para abrir um programa:

usi ng System
usi ng System Speech. Recogni ti on;

cl ass Program

{
static void Main(string[] args)
{
SpeechRecogni ti onEngi ne recogni zer = new SpeechRecogni ti onEngi ne()
/1 Definindo o comando de voz
Choi ces choi ces = new Choi ces("abrir bloco de notas", "abrir calcu
| adora");

G ammar Bui | der granmar Bui | der = new G anmmar Bui | der (choi ces);
G ammar granmmar = new G amar ( gr anmar Bui | der) ;

recogni zer. LoadG anmar (gr amar) ;

/1 Evento di sparado quando o comando de voz é reconheci do
recogni zer. SpeechRecogni zed += new Event Handl er <SpeechRecogni zedEv
ent Ar gs>( Recogni zer _SpeechRecogni zed) ;

/'l 1niciando o reconheci nento de voz
recogni zer. Set | nput ToDef aul t Audi oDevi ce();
recogni zer . Recogni zeAsync( Recogni zeMode. Mul ti pl e) ;

Consol e. Wit eLi ne("Aguardando comando de voz...");
Consol e. ReadLi ne();

}

static void Recogni zer _SpeechRecogni zed(obj ect sender, SpeechRecogni ze
dEvent Args e)

{

string command = e. Result. Text;
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swi tch (conmand)
{
case "abrir bloco de notas":

System Di agnosti cs. Process. Start (" not epad. exe");
br eak;

case "abrir cal cul adora"

System Di agnosti cs. Process. Start ("cal c. exe");
br eak;

2. Como criar um comando de voz para realizar uma acéo especifica:

usi ng System
usi ng System Speech. Recogni ti on;

cl ass Program

{
static void Main(string[] args)
{

SpeechRecogni ti onEngi ne recogni zer = new SpeechRecogni ti onEngi ne()

/1 Definindo o conando de voz

Choi ces choi ces = new Choi ces("ligar luz", "desligar luz");
Grammar Bui | der granmar Bui | der = new G ammar Bui | der (choi ces) ;
G ammar grammar = new G ammar ( gr anmar Bui | der) ;

recogni zer. LoadG anmar (gr anmar) ;

/'l Evento di sparado quando o conando de voz é reconheci do

recogni zer. SpeechRecogni zed += new Event Handl er <SpeechRecogni zedEv
ent Ar gs>( Recogni zer _SpeechRecogni zed) ;

/1 1niciando o reconheci nento de voz
recogni zer. Set | nput ToDef aul t Audi oDevi ce();
recogni zer . Recogni zeAsync( Recogni zeMode. Mul ti pl e);

Consol e. Wit eLi ne("Aguardando comando de voz...");
Consol e. ReadLi ne();

}

static void Recogni zer _SpeechRecogni zed(obj ect sender, SpeechRecogni ze
dEvent Args e)

{

string command = e. Result. Text;

swi tch (conmand)
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case "ligar luz":
/1 Codigo para ligar a luz
br eak;

case "desligar luz":
/| Cbdigo para desligar a |uz
br eak;
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