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Descubra como utilizar NetworkStream em aplicagcdes Windows

No desenvolvimento de aplicacdes que requerem comunicacéo de rede em ambientes Windows, o
NetworkStream é uma classe fundamental que permite o envio e recebimento de dados atravées de
uma rede. Esta classe é parte do namespace System.Net.Sockets no .NET Framework e é
amplamente utilizada para implementar comunicacdo baseada em sockets.

O NetworkStream fornece um fluxo de dados sequencial para leitura e escrita, que pode ser
associado a um objeto Socket. Este artigo ira guia-lo através de um exemplo pratico de como criar
um servidor e um cliente que se comunicam via NetworkStream em um ambiente Windows.

Exemplo Préatico: Criando um Servidor e Cliente usando NetworkStream

Passo 1: Criando o Servidor

O servidor ird escutar em uma porta especifica e aceitar conexdes de clientes. Quando um cliente se
conecta, o servidor usara NetworkStream para ler e escrever dados.

usi ng System

usi ng System Net ;

usi ng System Net . Socket s;
usi ng System Text;

cl ass Server

{
public static void Main()
{
TcpLi stener server = null;
try
{

/'l Define o IP do servidor e a porta de escuta
I nt32 port = 13000;
| PAddr ess | ocal Addr = | PAddress. Parse("127.0.0.1");

/1l Cria um TcpLi stener
server = new TcpLi stener (Il ocal Addr, port);

/] Inicia o servidor
server. Start();

/1l Buffer para |eitura de dados
Byte[] bytes = new Byte[256];
String data = null;

/'l Aguarda uma conexéao
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Consol e. Wit eLi ne("Aguardando uma conexéo... ");

/'l Aceita a conexao de umcliente
TcpCient client = server. Accept TcpCOient();
Consol e. Wi teLi ne(" Conect ado! ") ;

/1 OCbtém o NetworkStreamdo cliente
Net wor kSt ream stream = client. Get Stream) ;

int i;

/'l Lé os dados enviados pelo cliente
while ((i = stream Read(bytes, 0, bytes.Length)) !'= 0)

{
/'l Converte os dados para string
data = Encoding. ASClI | . Get String(bytes, 0, i);
Consol e. WiteLine("Recebido: {0}", data);
/'l Processa os dados recebi dos
data = data. ToUpper();
byte[] nsg = Encodi ng. ASCI | . Get Byt es(dat a) ;
/1l Envia os dados de volta ao cliente
stream Wite(nsg, 0, nsg.Length);
Consol e. WiteLine("Enviado: {0}", data);

}

/! Fecha a conexao
client.d ose();

}
catch (Socket Exception e)
{
Consol e. WiteLi ne("Socket Exception: {0}", e);
}
finally
{
/1l Para o servidor
server. Stop();
}
Consol e. WiteLine("\nPressi one ENTER para continuar...");

Consol e. Read() ;

Passo 2: Criando o Cliente
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O cliente se conectara ao servidor e enviara uma mensagem. Em seguida, ele recebera a resposta
do servidor e a exibira.

usi ng System
usi ng System Net. Socket s;
usi ng System Text;

class dient

{

public static void Min()

{
try
{

}

/'l Define o IP do servidor e a porta de conexéo
Int32 port = 13000;
TcpClient client = new Tcpdient("127.0.0.1", port);

/1 Cbtém o NetworkStream do cliente
Net wor kSt ream stream = client. Get Stream);

/1l Mensagem a ser enviada ao servidor
string nessage = "Hello, Server!",;
byte[] data = Encodi ng. ASClI | . Get Byt es( nessage) ;

/'l Envia a nensagem ao servidor
stream Wite(data, 0, data.Length);
Consol e. WiteLine("Enviado: {0}", nessage);

/1 Buffer para arnmazenar a resposta do servidor
data = new byt e[ 256] ;
String responsebData = String. Enpty;

/'l Lé a resposta do servidor

int bytes = stream Read(data, 0, data.Length);
responsebData = Encodi ng. ASCI | . Get String(data, 0, bytes);
Consol e. WiteLi ne("Recebido: {0}", responseData);

/'l Fecha a conexéo
stream Cl ose();
client.d ose();

catch (Argument Nul | Exception e)

{
}

Consol e. WiteLi ne("Argunent Nul | Exception: {0}", e);

catch (Socket Exception e)

{
}

Consol e. WiteLi ne("Socket Exception: {0}", e);
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Consol e. Wi teLine("\nPressi one ENTER para continuar...");

Consol e. Read() ;

Conclusao

O NetworkStream € uma ferramenta poderosa para implementar comunicacao de rede em
aplicacdes Windows. Ele permite a leitura e escrita de dados através de uma rede de forma eficiente
e simplificada. Com os exemplos fornecidos, vocé pode comecar a criar suas préprias aplicacdes de
servidor e cliente utilizando NetworkStream.
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