Desenvolvendo Aplicacdes de Desktop com Windows Forms
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Publico-Alvo: Iniciantes em desenvolvimento de software

As aplicacoes de desktop sédo programas que sédo executados em um computador local, oferecendo
uma interface grafica para o usuario. Neste artigo, vamos explorar o desenvolvimento de aplicacdes
de desktop utilizando o framework Windows Forms, que € uma das op¢cdes mais populares para

criacdo de interfaces graficas no ambiente Windows.

Exemplos: Vamos comegar com um exemplo basico de uma aplicagdo de desktop usando Windows

Forms. Abaixo estd um cédigo em C# que cria uma janela com um bot&o:

usi ng System
usi ng System W ndows. For ns;

namespace MeuApp

public class Program

public static void Min()

Appl i cation. Run(new Mai nForn());

public class MainForm: Form

private Button button;

publi ¢ Mai nForm()

private void Button _Cick(object sender,

{
{
{
}
}
{
{
}
{
}
}
}

button = new Button();
button. Text = "dique-ne!";
button.Cdick += Button _di ck;

Control s. Add(button);

MessageBox. Show("d &, nundo!");
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Neste exemplo, criamos uma classe MainForm que herda da classe Form do Windows Forms. No
construtor da classe, criamos um botéo e adicionamos um evento de clique. Quando o botéo é
clicado, exibimos uma mensagem de "Ol4, mundo!" usando a classe MessageBox.

Este é apenas um exemplo basico, mas com o Windows Forms é possivel criar interfaces mais
complexas com varios controles, como caixas de texto, listas, menus, entre outros.

Aprender a desenvolver aplicacdes de desktop pode abrir muitas oportunidades para vocé como
desenvolvedor. Compartilhe este artigo com seus amigos que também estao interessados em
aprender a criar interfaces graficas no Windows e juntos vocés poderao explorar ainda mais esse
mundo do desenvolvimento de software.
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