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Explorando a Criatividade: Arte+com+Código

Público-Alvo: Iniciantes e usuários intermediários interessados em combinar arte e programação.

A arte sempre foi uma forma de expressão humana, e com o avanço da tecnologia, a combinação de
arte com código tem se tornado cada vez mais popular. Neste artigo, vamos explorar como a
programação pode ser utilizada para criar obras de arte digitais, abrindo um novo mundo de
possibilidades criativas.

Exemplos:

1. Criando uma animação gráfica: Utilizando uma linguagem de programação como o Python e
a biblioteca Pygame, é possível criar animações gráficas impressionantes. O código abaixo
mostra um exemplo básico de como criar uma animação de um círculo se movendo na tela:

import pygame

pygame.init()

screen = pygame.display.set_mode((800, 600)) pygame.display.set_caption("Animação de Círculo")

clock = pygame.time.Clock()

running = True x = 50 y = 50 velocidade = 5

while running: for event in pygame.event.get(): if event.type == pygame.QUIT: running = False

keys = pygame.key.get_pressed()
if keys[pygame.K_LEFT]:
    x -= velocidade
if keys[pygame.K_RIGHT]:
    x += velocidade
if keys[pygame.K_UP]:
    y -= velocidade
if keys[pygame.K_DOWN]:
    y += velocidade

screen.fill((0, 0, 0))
pygame.draw.circle(screen, (255, 0, 0), (x, y), 30)
pygame.display.update()

clock.tick(60)
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pygame.quit()

Neste exemplo, o círculo se move na tela de acordo com as teclas pressionadas pelo usuário. É
possível personalizar cores, formas e adicionar interatividade para criar animações únicas.

Compartilhe este artigo com seus amigos interessados em arte e programação e descubra como a
combinação de ambos pode resultar em criações incríveis!
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