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Introducéo ao Desenvolvimento de Jogos em Unity

Puablico-Alvo: Iniciantes

O desenvolvimento de jogos é uma area em constante crescimento, que atrai cada vez mais
pessoas interessadas em criar suas proprias experiéncias interativas. Neste artigo, vamos explorar
0s conceitos basicos do desenvolvimento de jogos utilizando a plataforma Unity, uma das mais
populares e acessiveis para iniciantes.

Exemplos: Aqui estdo alguns exemplos de codigo em C# para demonstrar como comecar a
desenvolver jogos em Unity:

1. Criando um objeto no jogo:

usi ng Uni t yEngi ne;

public class CriarObjeto : MonoBehaviour { public GameObject objetoPrefab;

void Start()
{

}

I nstanti ate(obj etoPrefab, transform position, Quaternion.identity);

}

Nest e exenpl o, estanpbs criando um objeto no jogo a partir de um prefab (um
nodel o pré-fabricado) e posicionando-
0 na posicdo atual do objeto que contém esse script.

2. Movendo um objeto com as setas do tecl ado:

using UnityEngine;

public class MoverObijeto : MonoBehaviour { public float velocidade = 5f;
voi d Updat e()

{

fl oat novi nentoHori zontal = Input. Get Axi s("Horizontal");
float novi mentoVertical = Input.GetAxis("Vertical");
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transf orm Transl at e( new Vect or 3( novi ment oHori zont al , novi nent oVerti cal
, 0) * vel ocidade * Tine.deltaTine);

}

}

Nest e exenpl o, estanpbs novendo um objeto no jogo utilizando as setas do te
clado. A funcdo "Input.CGetAxis retorna umvalor entre -1 e 1, representan
do a direcdo do novinmento. Multiplicanmps esse val or pela vel oci dade desej a
da e pelo "Tine.deltaTinme  para garantir que o novinento seja suave e inde
pendente da taxa de franes.

Agora que vocé ja conhece os conceitos basicos do desenvol vi ment o de jogos

emUnity, conpartilhe este artigo com seus anmi gos que tanbémtém i nteress
e nessa area. Juntos, vocés podem explorar e criar jogos incriveis!
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