
Procedimento.com.br

Introdução ao Desenvolvimento de Jogos em Unity

Público-Alvo: Iniciantes

O desenvolvimento de jogos é uma área em constante crescimento, que atrai cada vez mais
pessoas interessadas em criar suas próprias experiências interativas. Neste artigo, vamos explorar
os conceitos básicos do desenvolvimento de jogos utilizando a plataforma Unity, uma das mais
populares e acessíveis para iniciantes.

Exemplos: Aqui estão alguns exemplos de código em C# para demonstrar como começar a
desenvolver jogos em Unity:

1. Criando um objeto no jogo: 

using UnityEngine;

public class CriarObjeto : MonoBehaviour { public GameObject objetoPrefab;

void Start()
{
    Instantiate(objetoPrefab, transform.position, Quaternion.identity);
}

}

Neste exemplo, estamos criando um objeto no jogo a partir de um prefab (um
 modelo pré-fabricado) e posicionando-
o na posição atual do objeto que contém esse script.

2. Movendo um objeto com as setas do teclado:

using UnityEngine;

public class MoverObjeto : MonoBehaviour { public float velocidade = 5f;

void Update()
{
    float movimentoHorizontal = Input.GetAxis("Horizontal");
    float movimentoVertical = Input.GetAxis("Vertical");
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    transform.Translate(new Vector3(movimentoHorizontal, movimentoVertical
, 0) * velocidade * Time.deltaTime);
}

}

Neste exemplo, estamos movendo um objeto no jogo utilizando as setas do te
clado. A função `Input.GetAxis` retorna um valor entre -1 e 1, representan
do a direção do movimento. Multiplicamos esse valor pela velocidade deseja
da e pelo `Time.deltaTime` para garantir que o movimento seja suave e inde
pendente da taxa de frames.

Agora que você já conhece os conceitos básicos do desenvolvimento de jogos
 em Unity, compartilhe este artigo com seus amigos que também têm interess
e nessa área. Juntos, vocês podem explorar e criar jogos incríveis!
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