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Introdução ao Jenkins: Automatizando processos de desenvolvimento

Público-Alvo: Iniciantes

O Jenkins é uma ferramenta de automação de código aberto que permite a integração contínua e a
entrega contínua (CI/CD) de projetos de software. Com o Jenkins, é possível automatizar tarefas
repetitivas, como compilação, teste e implantação de código, melhorando a eficiência e a qualidade
do processo de desenvolvimento. Neste artigo, vamos explorar os conceitos básicos do Jenkins e
como ele pode ser usado para automatizar processos de desenvolvimento.

Exemplos: Exemplo 1: Configurando um projeto no Jenkins Passo 1: Instale o Jenkins em seu
servidor Windows. Passo 2: Acesse o Jenkins através do navegador e crie um novo projeto. Passo
3: Configure as etapas do seu pipeline, como compilação, teste e implantação. Passo 4: Salve as
configurações e inicie o projeto.

Exemplo 2: Executando um pipeline no Jenkins Passo 1: Faça alterações no código do seu projeto.
Passo 2: Faça o commit das alterações no repositório. Passo 3: O Jenkins detectará as alterações e
iniciará o pipeline automaticamente. Passo 4: O Jenkins realizará as etapas configuradas, como
compilação, teste e implantação. Passo 5: Verifique os resultados e, se necessário, faça ajustes no
código.

Agora que você conhece os conceitos básicos do Jenkins e como ele pode ser usado para
automatizar processos de desenvolvimento, compartilhe este artigo com seus amigos
desenvolvedores e ajude-os a melhorar a eficiência e a qualidade de seus projetos!
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