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Introdução ao Modelagem 3D no Blender

Público-Alvo: Iniciantes em modelagem 3D

O Blender é uma poderosa ferramenta de modelagem 3D gratuita e de código aberto, que oferece
uma ampla gama de recursos para criar animações, jogos, efeitos visuais e muito mais. Neste artigo,
vamos explorar os conceitos básicos da modelagem 3D no Blender, explicando as principais
funcionalidades e fornecendo exemplos práticos.

Exemplos:

1. Interface do Blender:

Explicação das principais áreas da interface, como a viewport, painéis e menus.
Demonstração dos principais atalhos de teclado para facilitar a navegação e a
manipulação dos objetos.

2. Modelagem de objetos básicos:

Demonstração passo a passo da criação de objetos básicos, como cubos, esferas e
cilindros.
Explicação das ferramentas de transformação, como mover, escalar e girar os
objetos.

3. Modelagem de objetos complexos:

Demonstração da criação de objetos mais complexos, como personagens ou
edifícios.
Explicação das técnicas de modelagem, como extrusão, subdivisão e suavização.

A modelagem 3D no Blender é uma habilidade valiosa para artistas digitais, designers de jogos e
profissionais de efeitos visuais. Compartilhe este artigo com seus amigos que estão interessados em
aprender modelagem 3D e ajude-os a dar os primeiros passos no mundo do Blender!
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