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Introducé&o a Computacédo Gréafica: Conceitos e Aplicacdes

Publico-Alvo: Iniciantes em Computacéo Grafica

A Computacédo Gréfica é uma area da computacdo que tem como objetivo criar, manipular e exibir
imagens e animacgdes por meio do uso de algoritmos e técnicas especificas. Neste artigo, vamos
explorar os conceitos basicos dessa area, bem como suas aplicacées em diferentes setores.

Exemplos:

1. Algoritmo de Bresenham para desenho de linhas: Este algoritmo é amplamente utilizado para
desenhar linhas em um plano de pixels. Ele utiliza calculos matematicos para determinar
guais pixels devem ser ativados para formar uma linha reta entre dois pontos. O codigo a
seguir exemplifica a implementacéo desse algoritmo em uma linguagem de programagao:

function drawkLi ne(x1, y1, x2, y2):
dx = abs(x2 - x1)
dy = abs(y2 - y1)
sl ope = dy > dx

i f sl ope:
x1l, yl1 =yl, x1
X2, y2 =y2, X2
if x1 > x2:
x1l, x2 = x2, x1
yl, y2 =y2, yl
dx = abs(x2 - x1)
dy = abs(y2 - y1)

error =dx / 2
ystep = 1 if yl <y2 else -1
y =yl

for x in range(x1l, x2 + 1):
plot(x, y) # Funcao para ativar o pixel na coordenada (x, Y)

error -=dy
if error < O:
y += ystep

error += dx
2. Renderizacéo de objetos 3D utilizando OpenGL: OpenGL é uma API grafica amplamente

utilizada para renderizacéao de objetos 3D em tempo real. O codigo a seguir demonstra como
criar e renderizar um cubo utilizando OpenGL:
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import glfw
from Qpen@E.. GL i nport *
from OpenGL. GLUT inport *

def render():
gl dear (G._COLOR BUFFER BI T | G._DEPTH BUFFER BI T)
gl Loadl dentity()
gl uLookAt (0, 0, 5, 0, 0, 0, 0, 1, 0

# Desenhar o cubo

gl Begi n( GL_QUADS)

gl Color3f (1, 0, 0)

gl Vertex3f (1, 1, -1)

gl Vertex3f (-1, 1, -1)

gl Vertex3f (-1, 1, 1)

gl Vertex3f (1, 1, 1)

# ... outros vértices do cubo
gl End()

gl Fl ush()

def main():
gl fw.init()
gl fw. wi ndow_hi nt (gl f w. RESI ZABLE, G._FALSE)
wi ndow = gl fw. create_w ndow( 800, 600, "Renderizacdo 3D', None, None)
gl fw. nake_cont ext _current (W ndow)

whil e not gl fw wi ndow shoul d_cl ose(w ndow) :
gl fw. poll _events()
render ()
gl fw. swap_buffers(w ndow)

gl fw term nate()
if _nanme__ =="'"__main__":
mai n()

A Computacéo Gréfica é uma area fascinante que esta presente em diversos aspectos do nosso dia
a dia, desde jogos e animacg0fes até visualizacdes cientificas. Compartilhe este artigo com seus
amigos que também se interessam por tecnologia e ajude a disseminar o conhecimento sobre
Computacéo Gréafica!

Procedimento.com.br | Pagina 2/2


http://www.tcpdf.org

