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Como criar gréaficos vetoriais em dispositivos Apple

Graficos vetoriais sdo imagens compostas por caminhos definidos por formulas matematicas, ao
invés de pixels, o que permite redimensiona-las sem perda de qualidade. Eles sdo amplamente
utilizados em design grafico, animacgéo e desenvolvimento de interfaces de usuario. No ambiente
Apple, h& varias ferramentas e bibliotecas que facilitam a criagdo e manipulacdo de gréaficos
vetoriais, como o Core Graphics e o SwiftUl.

Exemplos:

1. Usando Core Graphics em Swift:
Core Graphics € uma poderosa API da Apple que permite a criacdo e manipulagéo de graficos 2D.
Abaixo esta um exemplo basico de como criar um circulo usando Core Graphics em uma aplicacéo
iOS.
import U Kit
class GCrcleView U View {

override func draw _ rect: CGRect) {
guard | et context = U G aphicsGetCurrentContext() else { return }

| et center
| et radius

CGPoi nt(x: rect.mdX, y: rect.mdy)
mn(rect.width, rect.height) / 2

context.setFill Col or (Ul Col or. bl ue. cgCol or)

context.addArc(center: center, radius: radius, startAngle: 0, endA
ngle: 2 * .pi, clockw se: true)

context.fillPath()

}

/1 Uso no ViewController
class ViewController: U ViewController {
override func viewD dLoad() {
super. vi ewDi dLoad()

let circleView = CrcleViewm(frane: CGRect(x: 0, y: 0, width: 200,
hei ght: 200))

circleView center = view center

vi ew. addSubvi ew( ci rcl eVi ew)
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2. Usando SwiftUI:

SwiftUl é uma moderna framework da Apple para construir interfaces de usuério de forma
declarativa. Abaixo estd um exemplo de como criar um circulo usando SwiftUl.

i mport SwiftU

struct ContentView. View {
var body: sonme View {
Crcle()
.fill(Col or. bl ue)
.frame(wi dth: 200, height: 200)

}

@rai n
struct MyApp: App {
var body: some Scene {
W ndowG oup {
Cont ent Vi ew()

}
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