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Ligar luz com Arduino: Um projeto simples de automacé&o residencial

A automacéao residencial tem se tornado cada vez mais popular, proporcionando maior conforto e
praticidade aos moradores. Neste artigo, apresentaremos um projeto simples utilizando o Arduino
para ligar uma luz, demonstrando como € possivel controlar dispositivos elétricos de forma
automatizada. Além disso, forneceremos uma lista de componentes necessarios para a
implementacéo do projeto.

Projeto: O projeto consiste em utilizar um Arduino para controlar o acionamento de uma lampada.
Para isso, sera necessario conectar o Arduino a um moédulo de relé, que sera responsavel por ligar e
desligar a luz. O Arduino sera programado para receber um sinal de entrada, como um botéo ou
sensor, e acionar o relé de acordo com essa entrada.

Lista de componentes:

Arduino Uno (ou qualquer outro modelo compativel)
Modulo de relé

Lampada

Fonte de alimentacéo para o Arduino

Jumpers (cabos para conexao)

Conexoes:

1. Conecte o Arduino ao médulo de relé utilizando jumpers. Certifique-se de seguir as
instrucdes do fabricante para a correta conexao dos pinos.

2. Conecte a lampada ao modulo de relé, utilizando os terminais de saida do relé.

3. Conecte a fonte de alimentacédo ao Arduino, garantindo que a tensdo seja adequada para o
funcionamento correto do Arduino e do médulo de relé.

Programacao: A programacéao do Arduino consiste em definir um pino de entrada para receber o
sinal que ira acionar a lampada e um pino de saida para controlar o relé. O codigo a seguir € um
exemplo basico de como realizar essa programacao:

int botaoPin = 2; // Pino de entrada para o boté&o
int relePin = 3; // Pino de saida para o relé

void setup() {
pi nMode( botaoPin, INPUT); // Define o pino do botao cono entrada
pi nMbde(rel ePin, OUTPUT); // Define o pino do rel é conp saida

}

void | oop() {
i nt estadoBotao = digital Read(botaoPin); // Lé o estado do botao
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if (estadoBotao == HHGH) { // Se o botéao estiver pressionado
digitalWite(relePin, HHGH); // Liga o relé
} else {

digitalWite(relePin, LON; // Desliga o relé

}
}

Conclusdo: Com este projeto simples, foi possivel demonstrar como utilizar o Arduino para ligar uma
luz de forma automatizada. Através da programacéo e da utilizacdo de um moédulo de relé, é
possivel controlar diversos dispositivos elétricos em uma residéncia. A automacéo residencial
oferece inUmeras possibilidades de conforto e praticidade, e o Arduino se mostra uma excelente
opcao para implementar essas solucdes de forma acessivel e personalizada.
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